
1 DADOS GERAIS 

Disciplina: Introdução a Data 

Science – SAOB17 

Pré-requisito: Não há 

Créditos:  

CH total: 45h Presencial + 

15h Atividades Orientadas 

Número de vagas ofertadas: 

60 

Dia da semana: Quinta-feira 

Docente: Cassius Tadeu 

Scarpin 

Contato: 

cassiusts@gmail.com 

Código: SAOB17 

CH semanal: 03h + 01h 

Turno: Matutino 

2 EMENTA 

 Estruturas, variáveis e tipos de dados; Leitura e entrada de dados. Lógica 

e algoritmos básicos. Funções (Métodos). Saídas (relatórios, gráficos, 

arquivos e saídas estruturadas). 

3 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

3.1 Entendimento do Problema 

• Empresas Tech e o futuro 

• Entendimento dos problemas antes de ler, analisar e visualizar os 

dados 

• Tomadas de Decisões Quantitativas 

• Aplicações de técnicas de análise de dados na gestão e tomadas 

de decisões 

 

3.2 Introdução à Programação em Python 

• Interfaces de programação em Python 

• Leitura de dados  

• Data frames 

• Biblioteca Pandas e outras 

• Variáveis e tipos de dados 

 

3.3 Análise dos dados em Python 

• Estruturas 

• Tratamentos dos dados 

• Lógica e algoritmos básicos 

• Funções (métodos) 
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3.4 Saída dos dados e análise dos resultados 

• Saída dos dados 

• Relatórios e gráficos 

• Arquivos de saídas estruturadas 

• Análise dos resultados 

 

3.5 Application Programming Interfaces (API) 

• Definição 

• Utilização 

 

4 OBJETIVO GERAL 

Capacitar os alunos quanto à analisar e utilizar dados como apoio à tomada 

de decisão gerencial, bem como desenvolver e aplicar os conhecimentos 

adquiridos a exemplos de aplicações reais sobre ciência de dados. 

 

5 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 Ao final da disciplina, o estudante deverá ser capaz de: 

• Reconhecer, coletar, analisar e utilizar dados qualitativos e 

quantitativos na tomada de decisão; 

• Ter o entendimento dos tratamentos que devem ser realizados nos 

dados de acordo com o problema a ser resolvido; 

• Desenvolver e utilizar modelos de sistemas e avaliação individual, 

de grupos, de processos e de resultados organizacionais; 

• Analisar dados, problemas, bem como resultados gerados dessas 

análises. 

 

Competências adquiridas 

• Competência de reconhecer, coletar, analisar e utilizar dados 

qualitativos e quantitativos na tomada de decisão organizacional; 

• Competência de reconhecer e utilizar tecnologias de coleta e de 

análise de dados como apoio à tomada de decisão organizacional; 

• Competência no desenvolvimento e utilização de modelos e 

sistemas de avaliação individual, de grupos, de processos e de resultados 

organizacionais. 

 

 



 

6 METODOLOGIA 

 A Metodologia de Ensino será composta por:  

• Aulas expositivas e dialogadas 

• Exercícios práticos em sala 

• Atividades orientadas, em tempo de estudo fora de sala 

• Apresentação de trabalhos aplicados 

7 FORMAS DE AVALIAÇÃO 

• Duas provas individuais – 70% da nota final 

• Atividades em sala de aula– 15% da nota final 

• Entrega das atividades orientadas – 15% da nota final 

 

8 PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS 

a. Sistema de Comunicação 

O sistema de comunicação diz respeito à maneira como será feita a 

comunicação entre professor e estudantes e entre estudantes. No âmbito 

da disciplina SA0B17 – INTRODUÇÃO A DATA SCIENCE, a dinâmica 

acontecerá da seguinte forme: 45 horas de sala de aulas presenciais e 

outras 15 horas de atividades orientadas. A comunicação entre professor 

e estudantes será oral e dinâmica, entregas das atividades acontecerá via 

Teams. 

b. Material didático específico 

Os materiais didáticos serão utilizados pelo aluno para a consecução dos 

objetivos da disciplina. Tais materiais serão diversificados e terão origem 

de distintas fontes, a saber: 

1) Quadro negro, giz, sala de aula e planos de aula disponibilizados pelo 

professor; 

2) Listas de exercícios para atividades orientadas a cada aula presencial 

realizada; 

3) Guia de atividades: para cada aula será elaborada uma ou mais atividades 

específicas a respeito de cada unidade didática; 

4)  Aulas expositivo-dialogadas; 

5)  Disponibilização de Links externos: de vídeos e textos relacionados com 

o tema de cada aula. 
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11 CRONOGRAMA GERAL DE EXECUÇÃO 

 


