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EMENTA (Unidades Didaticas)

Contextualizacdo e avaliagdo dos aspectos sintaticos e semanticos associados aos sistemas de informagao
e seus desdobramentos no processo de aquisicdo da informagdo em meios de comunicagdo analdgicos e

digitais.

PROGRAMA (itens de cada unidade
didatica)

1. Design e Ergonomia de Objetos/Produtos
informacionais

1.1 Ergonomia da informagdo

1.2 Psicologia cognitiva

1.3 Design da informagdo

1.3.1 conceito e importancia

1.3.2 Modos simbolizagao
Instrumentos:

Fatores Ergondmicos Basicos (FEB)
Principios de Design da Informagao

2. Ergonomia de Sistemas de informacgdes digitais
2.1 Interagédo humano-computador

2.1.1 conceito

2.1.2 Interface e interagdo

2.2 usabilidade

2.2.1 conceito e importancia

2.2.2 problemas de usabilidade

2.2.3 Metas de Usabilidade

3. Arquitetura da informacao (AI)
3.1 Conceito

3.2 Sistermas de Al

3.3 Processos de Al

4. Métodos técnicas e ferramentas para avaliagdo de
sistemas informacionais

4.1 Importédncia e objetivo da Avaliacao

4.2 Tipos de técnica

4.3 Descri¢bes dos métodos

OBJETIVO GERAL

Discutir conceitos de ergonomia, design e arquitetura da informacdo aplicados em objetos/produtos

informacionais e sistemas de informagdes digitais.
Ao final do curso os participantes terdo:

Conhecimento - sobre como o design impacta no modelo de decisdo de um usudrio quando do este

for um produto informacional.

Habilidade - para desenvolver um produto informacional baseado na tecnologia de web.
Atitude - despertar para as novas oportunidades de produtos e negdcios que surgem na midia
eletrénica com ética profissional no desenvolvimento de produtos.

Competéncia - projetar e planejar projeto informacional, sendo capaz de aplicar conceitos
ergondmicos e de design quando desenhar e redigir contetdo.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

As aulas serdo expositivas interativas para troca de conhecimentos entre os pares, sendo que
eventualmente poderad ocorrer uma aula a distancia ou de pesquisa em campo com carga ndo superior a
20% da disciplina. Uso do laboratério de informatica para pesquisa e desenvolvimento de projeto,
avaliagbes individuais.
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Material de apoio - O material de apoio para o estudo individual constara de exercicios, atividades e textos
complementares combinados com outros recursos multimeios (reportagens de jornais, artigos, Internet,
TV, video.), de forma que favorega as diferencas individuais e condigdes espago-temporal do aluno,

Recursos: Serdo utilizados como recursos de ensino: quadro-branco, transparéncias, projetor multimidia,
computador, FILMES, software especifico, pdginas WEB, ferramentas de comunicagao na Internet -
MOODLE e outros que serdo agregados a especificidade de contetido, como plantas, mapas, cépias de
projetos, etc.

FORMAS DE AVALIACAO

A avaliacdo da disciplina teréd por referéncia o desempenho individual nas sequintes atividades: prova
individual, seminario e um trabalho final - PROJETO LIVRE a ser definido.

Nota final da disciplina: Prova, semindrio e trabalho. O resultado serd a média aritmética da pontuagdo
auferida em cada uma das atividades relacionadas somadas a prova que tera peso 2.

Durante o curso, o processo de avaliagdo de aprendizagem considera os seguintes critérios:

1. obtencdo de conhecimentos adquiridos individualmente pela participagdo, interesse e freqiiéncia
nas aulas - atividades individuais (frequéncia para aprovacio 75%);

2. a avaliagdo escrita serd pré-marcada, mas podera acontecer em qualquer encontro e solicitara
conhecimentos ja explicados anteriormente.
Note bem:

1. A postura do aluno no laboratério de informatica contara pontos na avaliacdo de
aprendizagem.

2. Durante as avaliagdes individuais: as conversas laterais, a “cola” (transferéncia de
papeis, uso de celulares ou outros instrumentos de pesquisa ndo autorizada) sera
considerada como falta de ética profissional, passivel de adverténcia e repreensao,
seguida de anulagdo parcial ou total da prova.
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