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Introducao a engenharia de software e os paradigmas de desenvolvimento estruturado e orientado a
objetos. Implementacéo, verificacdo, validacdo e manutencdo de software.

UNIDADES DIDATICAS

1. Engenharia de software

2. Paradigmas estruturado e orientado a objetos para desenvolvimento de sistemas de informacéo

3. Levantamento, especificacdo e documentacdo de requisitos necessarios a modelagem de sistemas de
informacao

4. Estimativas e métricas para elaboracéo e controle de projetos de software: pontos por funcéo, pontos por
objeto, pontos por caso de uso

5. Projeto e modelagem de sistemas de informacao utilizando padrdes (design patterns)

6. Testes e documentacdo de sistemas.

OBJETIVOS

Geral

Compreender a engenharia de software e seus paradigmas, bem estreita relacdo da gestéo da informacdo com a
mesma em func¢édo do ciclo da informacao.

Especificos
e Reconhecer a importancia dos projetos de software e seus controles para no ambiente de informacao
moderno;

e Conhecer paradigmas de desenvolvimento de sistemas;

e Compreender técnicas de levantamento de requisitos, especificacdo, projeto, controle e documentacao
de sistemas;

e Conhecer e praticar técnicas de estimativas para sistemas de informacéo;

o Realizar tarefas basicas de modelagem orientada a objetos e por padrSes Utilizar métricas para
estimativas;

e Realizar controle de custos em projetos.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Exposicao tedrica.

Discussfes e exercicios baseados em leitura prévia dos capitulos indicados dos livros texto e material de apoio
fornecido.

FORMAS DE AVALIACAO
Uma prova a cada bimestre.
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