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Introducao aos algoritmos voltados a resolucéo de programas.

UNIDADES DIDATICAS
4.1 Algoritmos

4.1.1 Conceitos béasicos
4.1.2 Descricdo narrativa

4.2 Instrucdes primitivas e tipos de dados
4.2.1 Atribuicédo

4.2.2 Entrada de dados

4.2.3 Saida de Dados

4.2.4 Constantes e variaveis

4.3 Expresstes

4.3.1 Expressdes Aritméticas
4.3.2 ExpressoOes Loégicas
4.3.3 Operadores Logicos
4.3.4 Tabela Verdade

4.4 Estruturas de controle

4.4.1 Estrutura de Deciséo
4.4.2.1 Simples

4.4.2.2 Composta

4.4.3.3 Encadeada

4.4.3.4 Decisdo de multipla escolha
4.4.2 Estrutura de Repeticao
4.4.2.1 Repeti¢des finitas

4.4.2.2 Repeti¢cdes condicionais

4.5 Estruturas de dados homogéneas
45.1 Vetores
4.5.2 Matrizes

OBJETIVOS

Geral

Desenvolver um modo sistematico de raciocinio, concentrando-se na légica empregada na abordagem e na
solucdo dos problemas apresentados.
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Especificos
e Organizar o raciocinio empregado na solucdo de problemas rotineiros e expressa-los na forma de
algoritmos.

e Compreender os processos basicos de desenvolvimento de programas computacionais.
e Desenvolver programas computacionais de baixa complexidade.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas expositivas.

Problemas apresentados e resolvidos pelo professor.
Apresentacdo de problemas com resolucéo pelos alunos.

FORMAS DE AVALIACAO
Uma prova a cada bimestre.
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