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DADOS DA FICHA 1

EMENTA
Apresentacdo e discussdo dos conceitos logicos e suas aplicagdes nas formas de inferéncia, bem como
abordagem dos aspectos teoricos e praticos de resolugdo de teoremas l6gicos no calculo proposicional e de
predicados.

UNIDADES DIDATICAS

1 Principios de légica

1.1 Conceitos basicos

12 Descrigao narrativa

2 Instrucdes para estruturagao de problemas
2.1 Atribuicao

2.2 Entrada de dados

2.3 Saida de Dados

24 Constantes e variaveis
3 Expressoes

3.1 Expressdes Aritméticas
3.2 Expressdes Logicas

3.3 Operadores Logicos

3.4 Tabela Verdade

4 Estruturas de controle
4.1 Estrutura de Decisado
4.2.1 Simples

4.2.2 Composta

4.3.3 Encadeada

4.3.4 Decisao de multipla escolha
4.2 Estrutura de Repeticéo
4.21 Repeticoes finitas

4.2.2 Repetigdes condicionais
5 Variaveis compostas

5.1 Unidimensionais

5.2  Multidimehsionais
OBJETIVOS

Geral

Desenvolver um modo sistematico de raciocinio, concentrando-se na légica empregada na abordagem e na
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solug&o dos problemas apresentados.

Especificos
e Organizar o raciocinio empregado na solugdo de problemas rotineiros e expressa-los na forma de uma
estrutura logica.
e Compreender os processos basicos de desenvolvimento de programas computacionais para solugéo de
problemas.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas expositivas.

Problemas apresentados e resolvidos pelo professor.
Apresentagao de problemas com resolugéo pelos alunos.

FORMAS DE AVALIAGAO
A avaliagdo sera baseada em duas provas individuais. A nota sera composta da seguinte maneira:

e Prova1: 50%
e Prova2: 50%
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (2 TITULOS)

ALENCAR FILHO, Edgard de. Introdugéo a l6gica matematica. S&o Paulo: Nobel, 1995.

POLYA, George. A arte de resolver problemas: um novo aspecto do método matematico. Rio de Janeiro:
Interciéncia, 1995.

SANTANCHE, A Aprendendo a programar. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/playlist?list=PL3JRjVnXiTBasfDNKyRol_-HIPVYFQV-G>. Acesso em: 5 mar. 2017.
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