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PLANO DE ENSINO DE DISCIPLINA
(FICHA N2 2)

Disciplina: Design da Informacao Codigo:SIN 191

Valido para:( x ),'1° Semestre( x ) 2° Semestre  Anual ( ) Modular ( )

Ofertada para o curso: Gestao da Informacao

DADOS DA FICHA 1

Natureza: (x ) obrigatéria ( ) optativa

Modalidade: ( ) Presencial ()EaD (x)20% EaD

Pré-requisito(s): nenhum

Co-requisito(s):nenhum

C.H. Total: 60 horas
C.H. Semanal (Conforme Resolucdo 15/10-CEPE):
Padrao (Tebrica): 2 Laboratério (Pratica):2 Campo: Estagio: Orientacéo:

EMENTA

Contextualizagdo e avaliagio dos aspectos sintaticos e semanticos associados aos sistemas de

informacéo e seus desdobramentos no processo de aquisicao da informagéo em meios de
comunicag&o analégicos e digitais.
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GUIA DIDATICO

UNIDADES DIDATICAS

1 Design da Informacéo e Gestdo da Informacao

1.1 Conceitos do Design da
Informacéao

Ambiente presencial: Ficha 2 e
Manual didatico; Artigos
cientificos e slides.

Presencial: 4h.

1.2 Contextualizacédo e
importancia para a area da
Gestao da Informacao

Ambiente presencial: artigos
cientificos e slides. Recursos
de apoio: links, exercicios;

Ambiente virtual: Moodle.
Estratégias: leitura de texto-
base; questionario.

Presencial: 2h;
EaD: 2h.

2 Informagdo, Comunicacao e

Linguagem

T

2.1. Principios Sintaticos,
Semanticos e Pragmaticos do
Design da Informacéo

Ambiente presencial: slides.
Recursos de apoio: livro, links,
exercicios;

Ambiente virtual: Moodle.
Estratégias: leitura de texto-
base e envio de arquivo unico.

Presencial: 4h; °
EaD: 2h.

2.2 Comunicagao Visual:
Tipografia e Identidade Visual

Ambiente presencial: slides e
artigos cientificos. Recursos de
apoio: livro, links, exercicios;
seminarios.

Presencial: 6h.

2.3 Design da Informacéo e
Infografia

Ambiente presencial. Recursos
de apoio: livro, links,
exercicios.

Presencial: 2h.

2.4 Design da Informacéo e
Sinalizagao

Ambiente virtual: Moocdle.
Estratégias: leitura de texto-
base e envio de arquivo unico.

EaD: 2h.

3 Usabilidade e Arquitetura da Informacgao

3.1 Experiéncia do usuario,
Usabilidade

Ambiente presencial: slides e
artigos cientificos. Recursos de
apoio: livro, links, exercicios;
seminarios.

Presencial: 4h.

3.2 Elementos de Arquitetura
da Informacao

Ambiente presencial: slides e
artigos cientificos. Recursos de

Presencial: 2h.
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apoio: livro, links, exercicios;
seminario.

3.3 Acessibilidade

Ambiente presencial: slides e
artigos cientificos. Recursos de
apoio: livro, links, exercicios;
seminario.

Presencial; 2h.

3.4 Ergonomia da informacéao

Ambiente virtual: Moodle.
Estratégias: leitura de texto-
base, questionario / envio de
arquivo unico.

EaD: 2h.

4 Design da informacao e IHC

4.1 Design interface e
hipermidia

Ambiente presencial: slides e
artigos cientificos. Recursos de
apoio: livro, links, exercicios;
seminario.

Presencial: 4h.

5 Design Thinking

5.1 Design Thinking e Inovagéo

Ambiente presencial: slides e
artigos cientificos. Recursos de
apoio: livro, links, exercicios;
seminario.

Ambiente virtual: Moodle.
Estratégias: leitura de texto-
base, questionario / envio de
arquivo unico. forum.

Presencial: 2h;
EaD: 2h.

5.2 Metodologias e
ferramentas de Design
Thinking

Ambiente presencial: artigos
cientificos. Recursos de apoio:
links, exercicios.

Presencial: 2h.

6 Trabalho final

6.1 Apresentacao e discussao
da proposta

Ambiente presencial: aula
pratica. Recursos de apoio:
slides, artigos cientificos, links,
exercicios.

Presencial: 4h.

6.2 Definicao dos objetos de
estudo e metodplogias de
trabalho '

Ambiente virtual: Moodle.
Estratégias: forum.

EaD: 2h.

6.3 Desenvolvimento

Ambiente presencial: aula
pratica. Recursos de apoio:
slides, livros, artigos cientificos,
links.

Presencial: 6h.

7 Avaliagoes

7.1 Avaliacao Parcial

Ambiente presencial: Prova.
Recursos de apoio: Moodle.

Presencial: 2h.

7.2 Avaliagdo Final

Ambiente presencial:
Apresentacao de trabalho.
Recursos de apoio: Slides,
videos, links.

Presencial; 2h.
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JUSTITIFICATIVA PARA OFERTA PARCIALMENTE A DISTANCIA

Justifica-se pelo exposto na Portaria n® 4.059, do Ministério da Educacéo, de 10 de dezembro de
2004, que trata da oferta de disciplinas integrantes do curriculo dos cursos superiores reconhecidos
na modalidade semipresencial; pelo exposto na Resolugao n° 83/08-CEPE, de 12 de dezembro de
2008, que aprova as normas basicas da atividade académica dos Cursos de Graduacdo na
modalidade de Educacdo a Distancia da Universidade Federal do Parana; pelo exposto na
Resolucdo n° 72/10-CEPE, que regulamenta a oferta de disciplinas na modalidade a distancia nos
cursos de graduagdo e educagéo profissional e tecnolégica presenciais da Universidade Federal do
Parana.

A oferta da disciplina parcialmente a distancia (apenas 20%) permite a insercdo de metodologias de
ensino n3o presencial pelas caracteristicas do contetdo. Possibilita flexibilizagdo do tempo das
aulas, disponibilizando espacos fisicos para outras atividades, maior autonomia ho processo de
aprendizagem do aluno, maior interagao docente - discente com uso de recursos tais como ©
ambiente virtual de aprendizagem.

Ainda, a propria caracteristica do curso de Gestao da Informacgéo pressupde que os alunos sejam
capacitados ao uso de tecnologias de informacdo e comunicagio como suporte ac aprendizado.

OBJETIVOS
OBJETIVO GERAL:

Discutir conceitos de design e arquitetura da informagéo aplicados a objetos informacionais e
sistemas de informacdes digitais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Ao final do curso os participantes deverdo ser capazes de:
Reconhecer a importancia e impacto do design da informag&o na percepgao e compreensao
de contetidos informacionais pelo usudrio, assim como em seu processo de tomada de
decisao e construcdo do conhecimento;
Identificar elementos basicos de Design a serem considerados na criagéo de um produto ou
sistema informacional. 4
Aplicar conceitos do Design e da Arquitetura da Informagao na elaboracao de projetos de
informacao, assim como de seus conteldos.
Reconhecer as légicas e relagdes dos processos infocomunicacionais que se desenvolvem
com o uso das tecnologias em rede, assim como novas oportunidades de produtos e
negécios que surgem na ambiéncia das hipermidias com ética profissional no
desenvolvimento de produtos e sistemas de informacéo.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

As aulas serdo expositivo-dialogadas, com interagdo para troca de conhecimentos entre os pares.
S3o previstas atividades de pesquisa em campo, além de aulas a distancia com carga equivalente a
20% da disciplina. A disciplina inclui uso do laboratério de informatica para pesquisa e realizacao de
atividades, além de avaliagdes individuais.

Sistema de comunicacéo: Plataforma Moodle do DECIGI: www.decigi.ufpr br/imoodle.

Modelo de tutoria a distancia e presencial: Esta disciplina ndo conta até o momento com o auxilio
de Programa de monitoria. Desse modo, o professor responsavel € quem acompanha todas as
atividades, presenciais ou a distancia, delimita prazos para sua realizagio, avalia e fornece
feedbacks sobre a participacdo dos estudantes. y
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Material didatico especifico: O material de apoio para o estudo individual compreendera exercicios,
atividades e textos complementares combinados a recursos multimidia (impressos, artigos, sitios
web, imagens, audiovisuais, etc), buscando englobar técnicas diversas de ensino-aprendizagem para
atender a diferentes perfis de alunos. Serdo utilizados como recursos de ensino: quadro-branco,
projetor multimidia, computador, recursos audiovisuais, software especifico, paginas WEB,
ferramentas de comunicacdo na Internet — MOODLE e outros que serao agregados a especificidade
de conteuldo, como plantas, mapas, copias de projetos, etc.

i

Infra-estrutura de suporte tecnolégico, cientifico e instrumental a disciplina: Moodle,
Laboratdrio com computadores desktop para os alunos, bases de dados cientificas (Revistas,
repositorios, periédicos da area).

Previsio de periodo de ambienta¢do dos recursos tecnolégicos a serem utilizados pelos
discentes: essa disciplina & ofertada no quarto periodo do curso, sendo, portanto, cursada por
estudantes que ja devem estar ambientados a plataforma Moodle (uma vez que ha outras disciplinas
com carga em EaD ofertadas em periodos anteriores a esta). De todo modo, é prevista uma breve
exposicao e explicacdo prévia a realizagéo das atividades em EaD).

Identificagcdo do controle de frequéncia das atividades presenciais: Para aprovagio na disciplina
é preciso, antes da avaliacao final, obterno minimo 70 pontos e 75% de frequéncia. Apodsa final
apontuacéo minima exigida é 50 e 75% de frequéncia. Nos dias previstos para atividades de EaD a
frequénciaé computada a partir da entrega das atividades. A nao conclusdo das mesmas no prazo
considerada falta.

ETAPA EAD (20%)
Atividades a serem desenvolvidas no AVA - plataforma Moodle (ou em outra indicada):
« Leitura de texto/ artigo/ link selecionado, com posterior producao de texto resumo ou arquivo.

* Postar arquivo referente a trabalho complementar aos contetdos trabalhados em sala, incluindo
atividades com planilhas eletronicas ou outros softwares indicados.

- Pesquisa e entrega de texto, em formato de arquivo, ou texto postado na plataforma.
» Acessar e analisar contetidos de sitios web, materiais audiovisuais, etc.

s Participar de férum.

* Participar de wiki.

+ Elaborar glossario.

* Responder questionario on line.

Parte das atividades da disciplina (20%) sera desenvolvida no Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) — plataforma Moodle (ou outra indicada), conforme detalhado abaixo:

e Moédulo 1 — Gestao da Informacao e Design da Informacgéao
Data prevista: 08/03/2017 (EaD1)
Estratégias: leitura de texto-base; questionario.
e Médulo 2 — Informagdo, Comunicagao e Linguagem
Data prevista: 22/03/2017 (EaD2) e 10/04/2017 (EaD3)
Estratégiés: leitura de texto-base e envio de arquivo tnico.
e Moédulo 3 — Usabilidade e Arquitetura da Informacéo
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Data prevista: 26/04/2017 (EaD4)

Estratégias: leitura de texto-base, questionario / envio de arquivo unico.
e Médulo 5 — Design Thinking

Data prevista: 15/05/2017 (EaD5) Estratégias: leitura de texto-base e férum.
e Médulo 6 — Trabalho Final

Data prevista: 29/05/2017 (EaD6) Estratégias: forum.

FORMAS DE AVALIAGAO
A avaliacio da disciplina tera por referéncia o desempenho individual nas seguintes atividades:
trabalhos e prova individual.

A Nota final da disciplina sera constituida pela Média aritmética das Notas parciais N1 e N2,
sendo:

N1 = (P + A1)/2
onde:
P = nota obtida em avaliacéo individual (0 a 100) \

A1 = média aritmética das pontuagdes recebidas nas atividades referentes a primeira parte do curso
(0 a 100)

N2=[(A2+S)/l2+T]/2
onde:

A2 = média aritmética das pontuagdes recebidas nas atividades referentes a segunda parte do curso
(0 a100)

S = nota obtida no Seminario (Apresentacdo + Trabalho escrito) (0 a 100)

T = nota obtida no trabalho final (0 a 100)

Conceito = [N1 + N2]/ 2
Durante o curso, o processo de avaliagdo de aprendizagem considera os seguintes critérios:

Durante o curso, o processo de avaliagdo de aprendizagem considera os seguintes critérios:

1. Obtencao de conhecimentos adquiridos individualmente pela participagao, interesse e
frequéncia nas aulas — atividades individuais (frequéncia para aprovacao 75%);

2. A avaliacio escrita sera pré-marcada, mas podera acontecer em qualquer encontro e
solicitara conhecimentos ja explicados anteriormente.
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Note bem:

1. A postura do aluno no laboratério de informatica contara pontos na avaliacao
de aprendizagem.

2. Durante as avaliagdes individuais: as conversas laterais, a “cola” (transferéncia
de papeis, uso de celulares ou outros instrumentos de pesquisa nao autorizada) sera
considerada como falta de ética profissional, passivel de adverténcia e
repreensio, seguida de anulagdo parcial ou total da prova.

Previsdo de avaliagcbes presenciais: 12/04/2017 e 12/06/2017

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DONDIS, D. A. Sintaxe da Linguagem Visual. Martins Fontes, S&o Paulo, 12 edicao, 1991.
HELLER, S. Linguagens do Design. Editora Rosari, Sdo Paulo, 2007

LAVILLE, A. Eﬁgonomia.Tradugéo: Marcia Maria Neves Teixeira. Sdo Paulo: EPU: Ed. Da
Universidade de Sao Paulo, 1977.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
JACOBSON, R. Information design. lllinois: MIT Press, 2000.

JOHNSON, S. A Cultura da Interface, Jorge Zahar, Rio de Janeiro, 2001.

Curitiba, 2 de maio de 2017.
Professor da Disciplina: JOANA GUSM AO LEMOS
Assinatura: %W,\,;

Coordenacéo do Curso RODRIGO EDUARDO BOTELHO- FRANCISCO
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