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 Disciplina: Tópicos especiais em linguagem de programação na gestão da informação  Código: SIN-235

 Natureza:  (     ) Obrigatória      (  X  ) Optativa    (  X  ) Semestral                     (     ) Anual                     (     ) Modular

Professor responsável: José Simão de Paula Pinto Período de oferta: 17/10/2022 a 25/2/2023

 Pré-requisito: não possui  Co-requisito:  não possui  Modalidade: (     ) Totalmente Presencial      (     ) Totalmente EAD     

(  X  ) Parcialmente EAD: 20% *CH 

 CH Total: 60

 CH Semanal: 4

Prática como
Componente
Curricular (PCC): 

 

Atividade
Curricular de
Extensão (ACE):

 

Padrão (PD): 30

 

Laboratório
(LB): 30 Campo (CP): Estágio (ES):  Orientada (OR):  Prática Específica

(PE): 
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Dados gerais

Vagas: 50

Aulas sextas 07:30

Esta disciplina possui previsão de 20% EAD (12h)

Justificativa da oferta 20% EaD: Portaria 280/ PROGRAD, de 13/12/2017 que "Aprova Ajuste Curricular no Curso de Gestão da Informação, aplicável
à Resolução 64/13-CEPE"

Ficha 1: http://www.sociaisaplicadas.ufpr.br/portal/decigi/wp-content/uploads/sites/5/2021/10/Ficha-1-SIN235-T%C3%B3picos-Especiais-em-
Linguagens-de-Programa%C3%A7%C3%A3o-na-Gest%C3%A3o-da-Informa%C3%A7%C3%A3o.pdf

EMENTA 

Conceitos e práticas de linguagens de programação.

                                                                                      PROGRAMA

    1. Conceitos de linguagem C

    2. Ambiente de programação IDE Arduino

    3. Experimentos com placas Arduino UNO

    4. Introdução ao MIT App Inventor

    5. Abordagens para as novas BNCC

    6. A gestão da informação e a IoT




    7. Documentação usando Fritzing

    8. Discussão sobre segurança e conectividade

OBJETIVO GERAL

Compreender a programação do Arduino e do MIT Inventor no ambiente da internet das coisas.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

1. Praticar programação em linguagem C/C++

2. Conhecer técnicas de desenvolvimento de Apps com linguagem gráfica

3. Reconhecer a importância da gestão da informação em projetos com interconectividade e coleta de dados

4. Compreender aspectos de programação para públicos jovens

5. Elaborar projetos de IoT baseados nas tecnologias estudadas

PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS

Atividades em laboratório de informática.

ATIVIDADES NÃO PRESENCIAIS

Estudos em ambiente virtual voltados a questões teóricas.

Pesquisas, exercícios e/ ou resumos críticos postados no ambiente virtual de aprendizagem.

Sistema de comunicação: mensagens e fórum permanente da disciplina disponível no AVA


Tutoria: por meio de mensagens no AVA - O próprio professor atua como tutor, em horários atividades e assincronamente.
Material didático: bibliografia indicada na disciplina e sugerida para cada atividade, além


de materiais disponibilizados no AVA/ em sala.

Infraestrutura: AVA da UFPR (ufprvitual.ufpr.br)

Ambientação: o curso de Gestão da Informação prevê a ambientação de seus estudantes no período, na semana do calouro. Para a visão inicial da
educação a distância existe o curso https://ufprvirtual.ufpr.br/course/view.php?id=9724. Caso persistam dúvidas sobre a utiliza recomenda-se visualizar

'Conheça a UFPR Virtual': http://www.cipead.ufpr.br/portal1/index

/ufpr-virtual/


Suporte técnico: Suporte técnico ao AVA UFPR (CIPEAD/PROGRAD).

FORMAS DE AVALIAÇÃO

      Média aritmética [(nota1 + nota2)/2] de duas notas:

    • Nota 1: média das notas das atividades e participações ao longo da disciplina


    • Nota 2: entrega do trabalho proposto

    

Controle de frequência: a frequência será avaliada pela entrega das atividades propostas nas datas programadas, e presença nos momentos presenciais,
sendo obrigatória a presença mínima de 75% das aulas/ entrega de 75% das atividades nas datas propostas para efetivação da aprovação.
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